Manuele Veggi

[in| manuele-veggi

) Manueleveggi ® 0000-0002-5958-2100

Dottorando ricercatore nel patrimonio culturale digitale presso il CNR ISPC (Italia), con competenze nelle tecnologie emergenti e nelle
metodologie di design collaborativo. Esperienza nello sviluppo di soluzioni interattive per la mediazione culturale e la ricerca
storico-artistica in collaborazione con musei internazionali e nell ambito di progetti europei

Esperienza professionale

09/2023 =+ -+ -

09/2020 —« - - -

04/2026 — 065/2026

09/2024 - 11/2025

04/2024 — 06/2024

01/2023 — 03/2023

estate 2021 € 2022

Formazione

11/2023 =+ -

09/2025 — 05/2026

Dottorando e Ricercatore affiliato

CNR, Istituto di Scienze del Patrimonio Culturale (ISPC), Firenze

Ricerca nell'ambito del dottorato in «Heritage Science» per il progetto H2I0SC, il progetto Horizon
Europe PERCEIVE e l'infrastruttura di ricerca europea ERIHS.

Collaboratore scientifico e Responsabile editoriale

Villa Vigoni - Centro italo-tedesco per il dialogo europeo, Como

Supporto al Dipartimento Ricerca e Progetti come tirocinante (09-11/2020), poi come collaboratore
(dal 12/2020). Dal 2025 ricopro il ruolo di responsabile della casa editrice Villa Vigoni Editore | Verlag.

Collaboratore scientifico in digital art history
Universita Alma Mater Studiorum di Bologna, Fototeca e Fondazione Federico Zeri
Sviluppo di visualizzazioni interattive per il web dei dati del catalogo della fototeca.

Collaboratore di progetto e Sviluppatore front-end
Universita Alma Mater Studiorum di Bologna, Facolta di Lettere e Beni Culturali
Sviluppo web del Catalogue of Renaissance Terracotta (c-re-te.it).

Collaboratore di progetto in storia dell’arte digitale

CNR, Istituto di Scienze del Patrimonio Culturale (ISPC), Firenze

Partecipazione allo studio di ricostruzione della Cappella Brancacci (Firenze) tramite lo sviluppo di
un’ontologia e creazione di un prototipo interattivo per i visitatori.

Tirocinante in umanistica digitale

Universita Alma Mater Studiorum di Bologna, Fototeca e Fondazione Federico Zeri
Sviluppo di un’ontologia per il mercato dell’arte e di applicazioni web per la valorizzazione della
collezione della fototeca.

Collaboratore di progetto e analisi del pubblico

Galleria dell'’Accademia, Firenze

Analisi del pubblico come tirocinante (07-08/2021) e partecipazione al progetto «Chatta col David»
come annotatore di dati (collaborazione esterna, 06-07/2022).

Dottorato in Heritage Science - Transizione digitale per il patrimonio culturale

Universita Sapienza di Roma - CNR ISPC, Firenze

Ricerca con borsa assegnata dal CNR ISPC, all'intersezione tra interaction design per il patrimonio cul-
turale e scienze cognitive. Relatrice: Prof.ssa Pescarin (CNR ISPC); Correlatrice: Prof.ssa Kenderdine
(EPFL).

Dottorando ospite - Doctoral Program in Digital Humanities (EDDH)

Laboratory for Experimental Museology (eM+), EPFL, Losanna (Svizzera)

Periodo di ricerca per la creazione di una piattaforma per la valutazione delle esperienze culturali im-
mersive in realta virtuale, sotto supervisione della Prof.ssa Kenderdine. Mobilita finanziata dalla Borsa
di eccellenza della Confederazione svizzera (CFBE / ESKAS).


https://www.linkedin.com/in/manuele-veggi/
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c-re-te.it

Formazione (continua)

09/2018 — 03/2024

10/2021 - 09/2023

09/2018 — 07/2021

Diploma EQF 8 in Scienze umane e sociali. Tesi finale: Digital Art History

Collegio Superiore, Universita Alma Mater Studiorum di Bologna

Formazione presso i collegi di merito dell'Universita di Venezia e di Bologna, parallelamente ai corsi
di laurea triennale e alla magistrale. Tesi in digital art history (ontologia del mercato dell’arte, Proff.
Iannucci e Peroni).

Laurea magistrale in Digital Humanities and Digital Knowledge

Universita Alma Mater Studiorum di Bologna

Voto finale: 110/110 con lode. Percorso interdisciplinare tra le facolta di lettere, informatica e ingegneria.
Tesi in digital heritage (interaction design), relatrice Prof.ssa Pescarin, con un trimestre di ricerca presso
EPFL - eM+. Allievo della scuola d’eccellenza dell’'Universita (Collegio Superiore).

Laurea triennale in Lettere Moderne

Universita Ca’ Foscari di Venezia

Voto finale: 110/110 con lode. Esami integrativi in storia dell'arte. Allievo del percorso in digital huma-
nities della scuola d’eccellenza dell'Universita (Collegio Internazionale Ca’ Foscari). Partecipazione ai
corsi della Ca’ Foscari-Harvard Summer School e della Venice International University, con docenti
della Harvard University, del Boston College e dell'Universita LMU di Monaco.

Competenze informatiche

UX Design

Programmazione

Intel. Artificiale

3D e VR

Front-end

Esperienza professionale in interaction design, in particolare al contesto culturale. Conoscenza delle
metodologie di design collaborativo per 'innovazione. Buona conoscenza del software Figma.

Conoscenza dei linguaggi Python (gestione dati e database), R (analisi dati) e C# (Unity Programming
Pathway, 2023). Utente professionale di BTRX.

Competenza nella rappresentazione della conoscenza (ontologie, in particolare per il dominio culturale)
e conoscenza delle principali architetture di apprendimento automatico (deep learning: DeepLearning
Specialisation, 2024).

Esperienza nella gestione di modelli 3D con game engine (Unity: Unity VR Pathways 2023; Unreal Engine)
e sul web (framework WebXR ATON). Conoscenza di base di Blender.

Esperienza professionale con HTMmt, css, JavaScript. Conoscenza di base di Node.js.

Competenze linguistiche

Italiano Madrelingua (certificazione per la didattica: CEDILS, 2021).
Francese C1 (DALF Ca, 2021; Corso EPFL, 2026).

Inglese C1+ (TOEFL iBT, 2023: 106 / 120).

Tedesco C1 (Goethe Zert. Ci, 2017; Corso Cz, 2025).

Spagnolo B1 (Corso dell'Universita di Bologna, 2022).

Premi e Borse di studio

15/09/2025 Borsa di Eccellenza della Confederazione Svizzera, Segreteria di Stato per la Formazione, la Ricerca e
I'Innovazione, come dottorando ospite presso il Politecnico Federale di Losanna (EPFL)

09/05/2025 Best Expo Prize per l'installazione interattiva Perceive Isis’ Colours, Digital Heritage 2025 International Expo

01/04/2023 Borsa di mobilita dell'Universita di Bologna per un trimestre di ricerca presso EPFL - eM+

26/01/2021 Award for outstanding academic performance, Venice International University

13/02/2020 Premio al merito per il CdL in Lettere, Universita Ca’ Foscari di Venezia (a.a. 2018/2019)



Pubblicazioni

Articoli in rivista

M. Veggi, «Sewing text and images together in the digital environment. A review of Bayeux Tapestry Digital Edition,»
RIDE - A Review Journal for Scholarly Digital Editions and Resources, vol. 20, 2025. ¢ Dor1: 10.18716/ride.a.20.3.

M. Veggi e 1. Cerato, «The Brancacci Chapel from the Quattrocento to the semantic web: An ontology-assisted case study
of cultural data management and site reconstruction,» Digital Applications in Archaeology and Cultural Heritage, vol. 37,
€00409, 2025, ISSN: 2212-0548. & DOI: https://doi.org/10.1016/].daach.2025.e00409.

M. Veggi, A. von Gal, L. Piccardj, S. Pescarin e R. Nori, «<How much do we care about Cultural Heritage? A Rasch Scale
validation study among young adults,» Heritage, vol. 8, n. 8, p. 317, 2025. ¢ DoI: 10.3390/heritage8080317.

M. Veggi e S. Pescarin, «Creative engagement and meaning creation: A first experimental protocol on interactive cultural
experiences for conservation data,» Digital Applications in Archaeology and Cultural Heritage, vol. 32, €00321, 2024. & DOIL:
10.1016/j.daach.2024.e00321.

M. Veggi e S. Pescarin, «Participatory Experiences as a New Way to Access Conservation Data in Museum Contexts,»
Mimesis Journal, vol. 13, n. 2, pp. 95-102, dic. 2024. & DOI: 10.13135/2389-6086/9906.

M. Veggi e F. Mambelli, «<Modelling The Art Market in The Semantic Web. A Preliminary Analysis,» Umanistica Digitale,
Pp- 141166, dic. 2023. & DoIL: 10.6092/ISSN.2532-8816/17208.

Atti di convegni

L. Travaglini, M. Massidda, A. Zapf, S. Spotti, M. Veggi e S. Pescarin, «The CoDesign Tool. A Card-Based Framework for
Interactive and Collaborative Design in Cultural Heritage,» in HCI International 2025 — Late Breaking Papers, M. Schrepp
e M. Rauterberg, cur., Cham: Springer Nature Switzerland, 2026, pp. 276-297. & por1: 10.1007/978-3-032-13164-5_18.

F. Bonifazi, M. Veggi, M. Massidda, D. Ferdani e S. Pescarin, «Implementing Curiosity Hooks and Caring Practices in
the Reconstruction of Lost Polychromy: Design Prototypes for Interactive Experiences.,» in Digital Heritage, S. Campana
et al,, cur,, The Eurographics Association, 2025. & DoI: 10.2312/dh.20253108.

I. Muci, M. Veggi, A. Marasco, A. Bucciero, S. Pescarin e S. Spotti, «A Serious Game Strategy from Coastal Leisure to
Cultural Discovery of an Archaeological Museum. The "Ozan1982" Application.,» in Digital Heritage, S. Campana et al.,
cur., The Eurographics Association, 2025. & port: 10.2312/dh.20253303.

S. Pescarin et al., «Perceptive Enhanced Realities of Coloured CollEctions through Al and Virtual Experiences,» in Digital
Heritage 2025, S. Campana et al,, cur., The Eurographics Association, 2025. ¢ por: 10.2312/dh.20253350.

M. Veggi, «Integrating Artificial Intelligence in the Design of Interactive Experiences. An Overview for Digital Cultural
Heritage Practitioners,» in Digital Heritage, S. Campana et al., cur., The Eurographics Association, 2025. & poI: 10.2312/
dh.20253238.

M. Veggi, C. E. Catalano e S. Pescarin, «Sketching Interactive Experiences: Can Co-creation with Artificial Generative
Systems Enhance the Communication of Cultural Heritage?» In ACM/EG Expressive Symposium - WICED: Eurographics
Workshop on Intelligent Cinematography and Editing, C. E. Catalano e A. D. Parakkat, cur., The Eurographics Association,
2025. ¢ DOI: 10.2312/exw.20251058.

M. Veggi et al., «xAn Open Access Catalogue for Renaissance Terracotta Sculpture in Northern Italy,» in Digital Heritage,
S. Campana et al, cur., The Eurographics Association, 2025. ¢ por1: 10.2312/dh.20253237.

M. Massidda et al., «Towards an Experiment Planner for Cognitive Studies in Virtual Heritage Environments. A Pilot
Study.,» in Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage, M. Corsini, D. Ferdani, A. Kuijper e H. Kutluy, cur.,,
The Eurographics Association, 2024. & DoI: 10.2312/gch.20241261.

M. Veggi e 1. Cerato, «Stratigraphic Units beyond Archaeological Contexts. A Proposal to Enhance Knowledge Mana-
gement of Heterogeneous Data of Cultural Heritage Sites,» in Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage,
M. Corsini, D. Ferdani, A. Kuijper e H. Kutluy, cur., The Eurographics Association, 2024, 1SBN: 978-3-03868-248-6. & Dor:
10.2312/gch.20241263.
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@ M. Veggi, «Interaction Design as Catalyzer of Creative and Interpretative Praxes in Museum Context,» in Eurographics
Workshop on Graphics and Cultural Heritage, A. Bucciero, B. Fanini, H. Graf, S. Pescarin e S. Rizvic, cur., The Eurographics
Association, 2023. & DOI: 10.2312/gch.20231154.

Capitoli e curatele

o [.-M. Ciortan, D. Ferdani, J. Y. Hardeberg, S. Sotiropoulou e M. Veggi, cur., Chromatic Visions. Exploring Colour in Art,
Archaeology and Digital Realities, Part 1 (Lecture notes in computer science). Cham: Springer, 2026. & por: https://doi.
org/10.1007/978-3-032-17700-1.

o M. Massidda et al., «Design Resources to Enhance Access to Coloured Collections through Interactive Experiences,» in
Chromatic Visions. Exploring Colour in Art, Archaeology and Digital Realities, Part II, ser. Lecture notes in computer science,
Cham: Springer, 2026. & poI: https://doi.org/10.1007/978-3-032-17700-1_3.

e M. Veggi et al., «Sense of care in the design of digital heritage applications,» in Chromatic Visions. Exploring Colour in Art,
Archaeology and Digital Realities, Part I, ser. Lecture notes in computer science, Cham: Springer, 2026, pp. 128-161. ¢ por:
10.1007/978-3-032-07792-9_4.

° M. Veggi, «Key Concepts of the Exhibition. Sense of Care,» in Perceive Isis’ Colours, C. Barandoni et al., cur., Valtrend
Editore | I Campi del Sapere, 2025, 1SBN: 9788832024944.

Convegni e altre esperienze accademiche rilevanti

Convegni

09/2025 The 4th DigitalHeritage World Congress et Expo, Siena, Italia
05/2025 The 9th ACM/EG Expressive Symposium, Londra, Regno Unito

04/2025 Conferenza conclusiva del progetto dedicato alla Cappella Brancacci, Firenze, Italia
09/2024 22nd Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage, Darmstadt, Germania
09/2023 DRHA 2023 - Performing Cultural Heritage in the Digital Present, Torino, Italia

21st Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Heritage, Lecce, Italia

Attivita di divulgazione

2025 — - - - Partecipazione a fiere e saloni professionali (SITEM, Parigi; Borsa mediterranea del turismo archeologico,
Paestum, Italia).

2024 — - Mediatore culturale dei risultati di ricerca per mostre pubbliche e per pubblici diversificati (installazione EP-
FL «Dancing Through Time» al Prix de Lausanne, febbraio 2026; TourismA - Salone archeologia e turismo
culturale, Firenze; Archeovirtual, Paestum; Notte dei ricercatori, Bologna; visite alla Cappella Brancacci e a
BrancacciPOV nell’'ambito del progetto Brancacci).

Revisione tra pari

2026 — - Riviste Journal of Computing and Cultural Heritage (ACM); Frontiers in Virtual Reality - Virtual Reality and
Human Behaviour; Cogent Arts €/ Humanities (Taylor & Francis)
2024 — - Rivista Elsevier Digital Applications in Archaeology and Cultural Heritage (Elsevier)
2025 Conferenza internazionale Digital Heritage 2025 (Eurographics Association)

2024 Workshop ECCV (European Conference on Computer Vision) VISART e AI4DH
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